


NOTA IMPORTANTE: Este video juego no realiza pagos, cobros, apuestas, o ningun otro sistema de monetizacién al margen de su precio de compra.

“Sandrail Race” es un video juego de coches del tipo sandrail (construidos para hacer carreras por la

arena).

En 'Sandrail Race', se ha procurado transmitir al jugador todas las sensaciones de libertad, diversion, y

simplicidad de estos potentes vehiculos fabricados exclusivamente para alcanzar altas velocidades por

la arena gracias a su ligereza y potentes motores.

Para completar el juego, deberas ganar 20 carre-
ras. Las diez primeras son de entrenamiento, en
ellas tus oponentes no dispondran de todos los
extras, cuando las completes, tendrds que volver
a ganar las diez carreras en el nivel dificil, tus
oponentes tendran todos los extras instalados y
necesitaras preparar tu vehiculo a tope para po-
der ganar. (Una vez acabado el juego podras se-
guir jugando en cualquiera de las carreras).

NIVEL DE ENTRENAMIENTO

DESERTO SUAVE DUHAS PFEQUENAS  BARRANCO PEQUERD DUNAS MEDIAS DESIERTO ABRUFTO
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DUNAS ALTAS E DUkA CIGANTE BARRANCO GRANDE LA GRAN CARMERA

NIVEL DIFICIL

DESERTO SUAVE DDNAS FEOUERAS  BARAANCO PEQUERD DUNAS MEDIAS DESIEATD AERUPTD
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DUNAS ALTAS EL CRATER TUKA GIGANTE BARRANCO GRANDE L& GRAN CARRER

Las carreras estardn disponibles sdlo una vez que hayas llegado primero en la anterior carrera.

En modo entrenamiento recibirds 400S por llegar primero, 200S por llegar segundo, y 100S por llegar

tercero.
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VINILDS

ATRAS

En modo dificil recibirds 2000S por llegar pri-
mero, 1000S por llegar segundo, y 500$ por
llegar tercero.

Cuando consigas dinero por ganar carreras
podras comprar carburadores mejores, siste-
mas de escape para competicion, neumaticos
de remo para arena, amortiguadores de lar-
go recorrido, vinilos, y podras pintar el
vehiculo a tu gusto en el menu "garaje".
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lantar a los otros vehiculos.

Conviene ganar dinero en las carreras mas faciles y comprar extras para conseguir vencer en las carre-
ras de mayor nivel.

Busca, prueba y aprende los mejores recorridos para poder ganar, no confies siempre en el recorrido
mas corto.

Cuando pierdas de vista los waypoints, tendras que
guiarte rapidamente en el desierto sin mas ayuda que
tu sentido de la vista y orientacion. Aprende los pai-
sajes y los mejores recorridos, y cuando tengas dudas
de cual es el mejor camino, fijate en las marcas de paso

de vehiculos en el suelo.

Cuando corras sin extras, para ganar aceleracidn, puedes mantener a fondo el acelerador mientras
frenas, asi no perderas la inercia del motor.

No tendras distracciones con indicadores de datos para poder concentrarte exclusivamente en los ba-
ches, el recorrido, y estabilidad de tu vehiculo.

Puedes mirar hacia atras, pero perderas tiempo, es mejor que te acostumbres a confiar en el sonido
para calcular tu distancia a otros vehiculos.

Puedes mover la cdmara y pararte a realizar fotos de los paisajes, pero para competir, nada como la
vista exterior trasera que junto con la vibracion de tu gamepad te permite captar la estabilidad y posi-
cion exacta de tu vehiculo en cada momento.




Esquema de botones en carreras:

cidad.

VISTA ATRAS

FRENO

También teclado: ‘s’ ‘\’

((( VIBRACION )))

Si tiene vibracidn, tu gamepad vibrara reflejando

También teclado: ‘CTRL IZQUIERDA’

Sdlo en ‘Modo

También raton: Boto

PAUSA/SALIR

También teclado: ‘ESC’

iy

bién teclado: ‘@’ ‘d’ ‘¢’ ‘>’

MARCHA ATRAS

También teclado: ‘ALT IZQUIERDA’

POSICION CAMARA

Sdlo en ‘Modo camara’

También raton: movimiento




Esquema de botones en menus:

Si tiene vibracién, tu gamepad vibrara para con

((( VIBRACION )))

INO DE COLORES —

SELECCIONAR

SALTAR VIDEO GARAJE

También teclado: ‘ENTER’

NAVEGACION

AJUSTE RAPIDO DE COLORES

También teclado: lal lWI lSI ldl lél I/PI I¢I 19,




Cuanto mas potente sea tu ordenador mejor sera la experiencia en el juego, pero si tu ordenador no es
muy potente, en el menu "Config." puedes ajustar la resolucion de pantalla, la calidad/cantidad de los
efectos visuales, y quitar los movimientos de las suspensiones, para mejorar un poco la velocidad de
reproduccion.

En el mend "Config." también podras elegir el idioma (espafiol/inglés).

Requisitos minimos del sistema:

Sistema operativo: Windows 10 64-bit, o Windows 11 64-bit.
Mandos: Gamepad compatible Xbox, o teclado y raton.
Almacenamiento: 1 GB de espacio disponible en disco duro.

IMPORTANTE: El juego se puede configurar para especificaciones algo inferiores a los requisitos reco-
mendados, reduciendo los efectos graficos, pero la experiencia de juego se vera mermada proporcio-
nalmente al hardware utilizado.

Requisitos recomendados del sistema:

Procesador: Pentium i7

Memoria: 8 GB RAM o superior.

Graficos: Nvidia GTX 1650 4gb, o VGA similar, o VGA superior.
Mandos: Gamepad con vibracidn, compatible Xbox.

Tarjeta de sonido: Compatible DirectX, Sonido envolvente con altavoces, o auriculares 7.1

Importante: Este video juego no realiza pagos, cobros, apuestas, o ninglin otro sistema de moneti-

zacion al margen de su precio de compra.

Importante: Este video juego incluye idiomas: Espafiol e inglés.

Las marcas registradas pertenecen a sus respectivos titulares.
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